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구체적 기법에서의 동양의 영향◆

년대 이후의 미국 회화에서는 비서구와의 만50

남이 매우 다채롭게 이루어졌는데 신비한 종교,

사상들과의 만남과 더불어 미술 창작에 구체적

으로 관련되는 사항들 예컨대 서예와 같은 것,

과의 만남도 영향을 끼쳤다 클라인 같은 사람.

은 실제 서예를 연상시키는 작품들을 제작했다.

또 어떤 회화들은 서구 회화의 대전제를 무너

뜨리고 여백의 미를 강조하기도 했고 화면을,

흑백으로 그리는 경우도 많아졌다.

바넷 뉴먼 서약< >, 1949

초월적 의미가 사라진 원본의 다원화' '◆

서구 사유의 한편에는 시원 에의 추구가 놓여 있다 시원이란 시간을 초월해 영원한(Origin) .

것 완전한 것 그리고 만물이 그것을 흠모하여 가까이 가고 싶어하는 것이다 서구의 고중, , . ․
세 철학은 시원의 탐구에 매진했으며 그에 따르면 현실은 시원의 모방일 뿐이고 모방이 거,

듭될수록 예컨대 복사를 할 때마다 복사본은 원본보다 흐려지고 가치가 떨어진다, .

전통 미학은 따라서 보다 리얼한 것 을 추구하는 재현 개념에 기반한 것이었으나 현대‘ ’

예술은 실재를 포기하거나 새로운 형태로 구축하고자 했다. 이것은 곧 원본의 포기 또

는 원본의 다원화로 나아간다.

유사와 상사◆

원본의 재현이라는 미학에 입각할 때 그림의 의미는 원본과의 유사성(ressemblance)에

의해 결정된다 즉 원본과 얼마나 닮았는가가 중요하다 그러나 원본이 없는 세상에서 이제. .

원본과의 유사성은 미학적 기준의 자격을 상실하고 그 자리를, 상사성(similitude)이 채운

다 원본이 없다면 각 사물들은 각각의 사이에서의. 동일성과 차이를 가질 뿐이다 현대는.

더 이상 영원한 이데아의 세계가 아니라 모방의 세계 그리고 이제는 모방이 원본을 오히려,

압도하는 시대이다.

기술 상업적 사유의 산물 팝아트,◆

앤디 워홀은 캠벨 회사에서 만들어낸 통조림 깡통들을 열

거한 작품을 통해 유사성만이 존재하는 세계 복제와 반복,

의 세계를 표현함으로써 모든 것이 대량 생산되고 상품들

만이 존재하는 현대 사회를 냉혹하게 묘사했다.

팝아트는 마릴린 먼로 엘비스 프레슬리 코카콜라 만화, , , ,

광고 이미지 청바지 만화 등 대중문화를 상징하는 아이콘, ,

들을 무수히 작품으로 끌어들였다 거기에는 작가의 내면의.

고뇌나 지적 성찰은 거의 없으며 차이와 반복만이 존재하



는 냉엄한 세계만이 펼쳐진다.

추상표현주의가 철학적 예술적 사유의 산물이라면 팝아트는 기술적 상업적 사유의 산물이- , -

다.
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현대 예술과 테크놀로지의 만남◆

백남준의 비디오 아트는 라는 기성 매체에 대한 비판에서 시작된다 매체는 송신의TV . TV

일방성을 통해 대중들의 눈과 뇌에 일방적이고 조작된 정보를 쏟아붓는다 그것에 대응하는.

예술인 비디오 아트는 기술적인 조작을 통해 예측 불가능한 이미지를 만들어내고 누구나,

그런 조작에 참여할 수 있다. 경우에 따라 비디오를 바라보는 사람이 그대로 비디오에 찍

혀 상영되기도 하는데 그럴 경우 그 사람은 바라보는 주체인 동시에 바라봄의 대상인 객체,

가 되는 복잡한 경험을 한다 나아가 비디오에 다른 감각을 덧붙일 때 관객은 시청각 운동. , ,

감각 등 또 다른 독특한 지각을 경험한다 이는 결과적으로 인간의 지각 구조를 넓힘으로써.

인간 자체의 확장을 가져오는 것이다.

백남준의≫ 비디오 아트 작품들


